Klasa |

Wymagania do przedmiotu Pracownia Grafiki

Technik reklamy

Ocena dopuszczajaca
uczen:

Ocena dostateczna
Uczen potrafi to, co na ocene
dopuszczajaca oraz:

Ocena dobra
Uczen potrafi to, co na ocene
dostateczng oraz:

Ocena bardzo dobra
Uczen potrafi to, co na ocene
dobrg oraz:

Ocena celujaca
Uczen potrafi to, co na
ocene bardzo dobrg oraz:

Omawia interfejs

Corel Draw X5

Wie, do czego stuzy grafika
wektorowa i rastrowa
Wie, jak utworzy¢

i zapisac plik cdr.

Wie, jak otworzy¢ okna
dialogowe i kolejne strony
rysunku

Potrafi nadawac¢ numery
stron

Potrafi uzy¢ narzedzia
powiekszenia

Umie rysowac
podstawowe ksztatty

Wie, jak zmieni¢ potozenie
obiektu na stronie

Zna narzedzia do edycji
ksztattu

Wie, co to jest rysunek
odreczny

Zna narzedzia krzywe
Béziera, srodki artystyczne
Wie, do czego stuzy
narzedzie tabela

Wie, do czego stuzy
Przybornik oraz

paleta kolorow

Wie, jak wypetnic tto

Wie, co to sg style

grafiki ,tekstu i obiektu
Zna interakcyjne narzedzia
Potrafi napisac tekst
Rozrdznia tekst

e Uzywa interfejsu
Corel Draw X5 w sposéb
zadowalajacy

e  Potrafi rozrézni¢ grafike
rastrowg od grafiki
wektorowg podajac jej
gtéwne wady i zalety

e Zna formaty zapisu plikéw

e graficznych do grafiki
wektorowej i rastrowej

e Wie, jak tworzy¢ whasne
obszary robocze

e  Potrafi zmienia¢ rozmiar
Obiektow i je grupowacd

e Rozrdznia narzedzia
do kadrowania

e Uzywa narzedzia do edycji
ksztattu

e Wie, jak uzywac krzywe
Béziera

e  Wie, do czego stuzy
tamana, tgcznik
interakcyjny

e  Wie, do czego stuzy linia
prosta, linia bez sklejania

e Rysuje tabele

e Zna narzedzia do
tworzenia efektéow

Wie, jak postugiwad sie
programem graficznym Corel
Draw

Wie jak importowac

i exportowac pliki

Potrafi korzystac

z szablonéw

Uzywa narzedzi interfejsu

Uzywa narzedzia néz, gumka,
pedzel, smuzenie, $limak, krzywe
Béziera

Wie, co to s3 tryby widokéw
Wie, do czego stuzy menadzer
widokéw

Dokonuje transformacji obiektow
Rysuje i ksztattuje obiekty ztozone
Potrafi duplikowa¢, kadrowa¢é
obiekty

Uzywa linii tamanej

z 3 punktow, interakcyjny,

linia bez sklejania

Wie jak uzywac srodkow
artystycznych

Uzywa narzedzi do robienia
efektow

Uzywa przegladarki palety
Koloréw i edytora palet
Definiuje witasne kolory

e Samodzielnie postuguje
sie programem
graficznym Corel Draw

e  Stosuje metody
kompresiji plikow

e  Korzysta z okien
dokowanych i
dialogowych

e Dostosowuje do potrzeb
projektu narzedzia
interfejsu

e  Tworzy skroty
klawiaturowe

e  Zarzadza grupami
obiektow

e Postuguje sie
prowadnicami

e  Stosuje wyrdwnania

e Rysuje perspektywe

e  Stosuje wypetnienie
tonalne, deseniem,
tekstura, postscriptowe

e Wie, cotojest
wypetnienie siatkowe

e Uzywa modeli koloréow i
potrafi stosowac
zestawienia barw

e  Wie jak, nada¢
metamorfoze i gtebie

e  Wyrdznia sie duzg
wiedzg z zakresu
projektowania
i przygotowania
do druku

e Samodzielnie
i kreatywnie
wykorzystuje
projektowanie
z programem
graficznym Corel
Draw

e Projektuje twérczo

e Tworzy logo/logotyp

e Wzorowo dobiera
srodki artystyczne

e Oryginalnie projektuje
wizytéwki, ulotki,
plakaty, foldery

e W kreatywny sposob
tworzy typografie

e W sposdb oryginalny
postuguje sie swoja
twdrczoscia

e  Proponuje wyjgtkowo
ciekawe kompozycje

e  Wykonuje wiecej niz
jeden projekt

e  Projektuje w
wyjatkowo ciekawy




ozdobny i akapitowy
Rozrdéznia podstawowe
czcionki i klasyfikuje je
Wie, co to jest mapa
bitowa

Zna opcje drukowania
w Corelu

Potrafi zaprojektowac
Logo/logotyp/sygnet
Zna zasady kompozycji
Projektuje prostg
wizytéwke

Projektuje prosty plakat
Projektuje ulotke
dwustronng

Zna zasady projektowania
folderu (sktadanego)
Projektuje proste
opakowanie

(ktady Scian)

Zna podstawowe cechy
dobrze zaprojektowanej
grafiki

Zna zasady estetyczne
kompozycje plastyczne
w projektowaniu
Tworzy proste kompozycje
kolorystyczne i uzywa
uktaddw literniczych
Korzysta z szablonéw

i materiatow pobranych
z Internetu (free)
Przestrzega przepisow
prawa autorskiego i
wtasnosci intelektualnej
Omawia zasady
projektowania stron
internetowych

Wie, co to sg tryby
koloréw, modele, miksery
i palety

Zna narzedzia
wypetnienia

Wie, do czego stuzg style
grafiki, tekstu i obiektu
Wie jak stosowaté
interakcyjne narzedzia
Zna funkcje zwigzane

z formatowaniem znaku
i akapitu

Zna narzedzia do edycji

i efektéw map bitowych
Wie, jak przygotowac plik
do druku

Projektuje logo, ulotke
(dwustronng) wizytowki,
plakaty

Korzysta z pomocy
dostepnych wzorcéw -
clipart, darmowej
fotografii

Potrafi dokonac oceny, co
do waznosci tekstu,
Wykorzystuje srodki
artystyczne i fotografie
Prawidtowo komponuje
tekst i uktad stron
Projektuje opakowanie z
uzyciem perspektywy
Wykorzystuje
podstawowe zasady
kompozycji

Stosuje narzedzie pipeta, puszka
farby

Uzywa styli grafiki, tekstu
Edytuje i importuje tekst

Zna funkcje do tworzenia kolumn,
tabulatoréw

Uzywa narzedzi do edycji BMP
Uzywa efektéw w BMP
Przygotowuje plik do

Druku na formacie DI, A4, A3
Projektuje logo

Prawidtowo wykorzystuje
narzedzia

Stosuje zasady kompozycji i trafnie
dobiera elementy graficzne
Projektuje wizytowki, ulotki
(dwustronne), foldery, plakaty

z wykorzystaniem fotografii
Projektuje opakowanie

z uzyciem perspektywy
Przygotowuje logo

i materiaty reklamowe dla
okreslonej firmy

Postuguje sie w projektach
zasadami kompozycji tworzac
ciekawe ukfady geometryczne,
linearne, plama

Samodzielnie lub z pomoca
miksera barw w Corel Draw
tworzy ciekawe kompozycje
kolorystyczne,

Wie jak przygotowad reklame do
druku

Wie jak zaimportowac
czcionke

Zna narzedzia jezykowe
Dopasowuje tekst

do sciezki

Umie dokona¢ korekty
zdjec

Potrafi zwektoryzowac
BMP

Przygotowuje plik do
druku w duzym formacie
przygotowuje plik do
druku w drukarni
Projektuje opakowania
z uzyciem perspektywy i
ptasko

Projektuje ciekawe
kompozycje plastyczne
ulotek, wizytéwek,
plakatéw itp. postugujgc
sie wiedzg z zakresu
réznych sztuk
plastycznych

Ciekawe komponuje

i dobiera barwy

Uzywa odpowiednich
palet koloréw do
projektu np. CMYK ,RGB
Wykorzystuje wtasne
materiaty np. fotografie
Wykona projekt stoiska
targowego wedtug
wtasnego projektu

sposob opakowania
i uzywa do tego
perspektywy
Projektujac materiaty
reklamowe
wykorzystuje rozne
srodki plastyczne
takie jak plama,
raster, linia, obraz,
Wszystkie materiaty
podczas
projektowania sg
autorskimi pomystami
Czerpie inspiracje

Z zewnatrz
Projektuje stoisko

z dokumentacjg
elektroniczna
Projektuje ciekawy

i nowatorski SIW
postugujac sie
srodkami
artystycznymi

Samodzielnie
wykonuje retusz na
zdjeciach
Samodzielnie w
nowatorski sposdb
wykona efekty
Swietlne

W oryginalny sposéb
wykona efekty
multiekpozycji i
explozji pixeli

Wie, do czego stuzy
Camera Raw




Omawia zasady
projektowania opakowania
Zna zasady i sie stosuje
przy projektowaniu SIW
Wie jak przygotowac
szablon pod wycinke np.
laserem

Zna formaty zapisu plikdw
graficznych

Wie jak dostosowac obszar
roboczy

Wie, co to jest retuszizna
podstawowe narzedzia
Wie, do czego stuzg
warstwy i co to s3 style
Wie, do czego stuzg maski

i kanaty i filtry

Zna efekt multiekspozycja

i explozja pixeli

w projektowaniu
materiatéw reklamowych
Dobiera kolory postugujac
sie mikserem barw
Tworzy ukfady liternicze
Korzysta z szablondw i
modyfikuje je do
wtasnych potrzeb
Wykonuje prosty layaut
strony internetowe;j
Wykonuje projekt
opakowania, wizytowki,
logo lub znaku firmowego
Wie, co to jest
rozdzielczo$¢ i rozmiar
obrazu

Wie, jak wyprostowac

i wykadrowac obraz

Wie, jak postugiwac sie
warstwami i wigczaniem
maski

Wykorzystuje filtry

w obrébce obrazéw
Dobierze prawidtowo
kolory i wykona
podstawowe czynnosci
podczas retuszu portretu
Wykona wedtug wzoru
kilka przyktadéw efektéw
Swietlnych na zdjeciach
Wie, jakich narzedzi uzy¢
do tworzenia
multiekspozycji

i wykonania efektu
explozja pixeli

Wie, jak przygotowadé szablony
pod urzadzenia typu laser,
frezarka

Wykonuje samodzielnie projekt
stoiska targowego wedtug
okreslonego szablonu

Potrafi zaprojektowac
spaéjny graficznie ciekawy
SIW

Przygotuje projekt i
szablon pod urzadzenie
typu laser, separujac na
kolory

Stosuje i modyfikuje
zaznaczenia i sciezki,
Stosuje rézne narzedzia
do retuszu zdje¢,
korygowania
znieksztatcen

i ostrosci zdje¢

Wie jak poprawic
krawedz zaznaczenia

i Sciezek

Stosuje gradienty i style
warstw, maski warstwy
Uzywa narzedzia
wypaczenie
marionetkowe
Wykonuje samodzielnie
retusz zdjecia

w odpowiedniej
kolorystyce

W ciekawy sposéb
zaprojektuje i wykorzysta
efekty swietlne na
zdjeciu i wykorzysta
efekty multiekspozycji







